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Antes de empezar

Un EVA no es un repositorio de PDFs: es un ecosistema de aprendizaje donde

estudiantes construyen conocimiento mediante interacción, exploración y

creación.

QUÉ APRENDERÁS

Comprender qué son los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), sus

componentes y principios de diseño centrado en el estudiante.

Un EVA no es Moodle: es un ecosistema de

aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son espacios digitales donde se

desarrolla el proceso de enseñanza-aprendizaje mediado por tecnología. No se reducen

a una plataforma (Moodle, Canvas, Classroom): incluyen recursos, actividades,

interacciones, evaluación y, sobre todo, diseño pedagógico. Un EVA sin pedagogía es

un repositorio de archivos. Un EVA con pedagogía es un ecosistema donde los

estudiantes construyen conocimiento.

Componentes de un EVA efectivo

Los 5 componentes deben estar alineados pedagógicamente. Recursos sin actividades son pasivos;

actividades sin evaluación son informales.

Componente Qué es Ejemplo efectivo

Recursos Contenidos, materiales, lecturas,

videos

Videos cortos, lecturas interactivas, infografías

(no PDFs de 100 páginas)

Actividades Tareas, ejercicios, proyectos,

simulaciones

Foros de discusión, proyectos colaborativos,

simulaciones interactivas

Interacción Comunicación entre estudiantes,

docente-contenido

Foros moderados, videoconferencias,

mensajería, retroalimentación

Evaluación Instrumentos para medir

aprendizaje

Rúbricas, portafolios, quizzes adaptativos,

autoevaluación

Navegación Organización, usabilidad,

accesibilidad

Estructura clara, menú intuitivo, accesible

desde móvil
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1.  Un docente sube 15 PDFs a su plataforma Moodle, sin actividades, sin

foros, sin evaluación. ¿Esto es un entorno virtual de aprendizaje?

☐ Sí: Moodle es un EVA

☐ No: es un repositorio de archivos, no un ecosistema de aprendizaje

☐ Sí: los PDFs son recursos de aprendizaje

☐ Depende: si los estudiantes los leen, sí es EVA

Principios de diseño centrado en el estudiante

Aprendizaje activo: el estudiante no consume pasivamente: construye, crea,

colabora, resuelve. Cada módulo debe tener una tarea de producción, no solo

lectura.

Andamiaje (scaffolding): apoyo gradual que se retira. Primero mucho guía,

luego menos. No lanzar al estudiante al vacío sin orientación.

Retroalimentación oportuna: el estudiante necesita saber cómo va. No solo al

final del curso: durante. Quizzes con retroalimentación inmediata, comentarios

del docente.

Comunidad: el aprendizaje en línea no es solitario. Foros, proyectos grupales,

videoconferencias. La sensación de pertenencia reduce la deserción.

Accesibilidad: diseño universal: textos alternativos, subtítulos en videos,

navegación por teclado, legible en móvil. No es opcional: es derecho.

2.  Relaciona cada principio con su aplicación:

2. Aprendizaje activo: el estudiante construye _ _ _ _ _ _

2. Andamiaje: apoyo gradual que se retira _ _ _ _ _ _

2. Retroalimentación oportuna: saber cómo va _ _ _ _ _ _

2. Comunidad: aprendizaje no solitario _ _ _ _ _ _

Opciones: Proyectos, simulaciones, creación de contenido (no solo leer) · Guías detalladas al

inicio, menos estructura conforme avanzan · Quizzes con feedback inmediato, comentarios del

docente · Foros, proyectos grupales, videoconferencias
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3.  Clasifica cada elemento según el componente del EVA:

Elementos:

Video explicativo de 10 minutos sobre constructivismo

Foro de discusión donde estudiantes debaten un caso

Proyecto colaborativo: diseñar una secuencia didáctica

Rúbrica para evaluar el portafolio digital

Recurso ·  ·  ·

Actividad ·  ·  ·

Interacción ·  ·  ·

Evaluación ·  ·  ·

4.  ¿Has estudiado o enseñado en un entorno virtual? ¿Era un EVA efectivo o

un repositorio de PDFs? ¿Qué componentes estaban presentes o ausentes?

¿Qué principios de diseño centrado en el estudiante se cumplían o no?

La diferencia entre un EVA efectivo y un repositorio es el diseño pedagógico: intencionalidad,

secuencia, interacción, retroalimentación.

Para dominar este tema

Lo esencial que debes saber

EVA ≠ plataforma: es ecosistema de aprendizaje con diseño pedagógico.

5 componentes: recursos, actividades, interacción, evaluación, navegación.

Principios: aprendizaje activo, andamiaje, retroalimentación, comunidad,

accesibilidad.

Sin pedagogía, la tecnología es solo almacenamiento de archivos.

El diseño centrado en el estudiante es la clave del aprendizaje en línea.

Preguntas clave del tema

1. ¿Qué diferencia hay entre un EVA y un repositorio de archivos?

2. ¿Cuáles son los 5 componentes de un EVA efectivo?

3. ¿Qué principios de diseño centrado en el estudiante aplican?
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4. ¿Por qué la comunidad es crucial en el aprendizaje en línea?

Lo que debes poder hacer

Diseñar un EVA con los 5 componentes alineados pedagógicamente.

Aplicar principios de diseño centrado en el estudiante.

Distinguir un EVA efectivo de un repositorio de archivos.

ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE

EN LUMBRE

5.  Verificación: Fundamentos

de EVA

Componentes de un EVA

Componentes de un EVA

ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE EN

LUMBRE

6.  Auditar un EVA

existente

ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE

EN LUMBRE

7.  Diseñar centrado en el

estudiante

Diseño backwards centrado en el estudiante

Diseño backwards centrado en el estudiante

8.  Un entorno virtual de aprendizaje (EVA) se define ante todo por…

☐ un diseño pedagógico que orquesta interacciones, recursos y evaluación, más allá

de la plataforma

☐ el software específico que lo hospeda

☐ la cantidad de multimedia que incorpora

☐ la posibilidad de descargar apuntes
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9.  Salomon acuñó la distinción entre efectos de primera orden (lo que la

tecnología hace por sí) y de segunda orden (lo que exige reorganizar la

pedagogía).

☐ Verdadero

☐ Falso

Para mirarlo de otra manera

Idea clave

La plataforma no pedagoga: un EVA de calidad es una decisión didáctica hecha

software, no un software hecho decisión.

Cautela

Añadir tecnología a una mala práctica amplifica el problema; el diseño debe preceder a

la herramienta.

Referencia curricular

Materia: Educación

Versi\u00f3n interactiva completa (con actividades, v\u00eddeos y

autoevaluaci\u00f3n):

https://univ.lumbre.lat/object/unad-eem-r01-oa01

Material educativo generado desde Lumbre · lumbre.lat
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